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Волосы — важная часть внешности человека. При моделирова-
нии внешностей виртуальных персонажей, сталкиваются с многими
трудностями, так как волосы человека состоят из множества малень-
ких волосков.

Так как в наше время многие пытаются решить эту задачу, ста-
вится вопрос нахождения алгоритма, который трассирует волосы че-
ловека. Это является необходимым этапом для моделирования волос.

Нам удалось трассировать видимые волоски, которые характе-
ризуют двухмерную геометрию волос. Результат работы алгоритма
можно испольовать в качестве дальнейшей трехмерной реконсртук-
ции.

Для решения поставленной задачи используется набор из 32-ух
нечётных фильтров Габора(1), с отклонением в 5.625 градусов.
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где ũ = u cos θ + v sin θ,ṽ = −u cos θ + v sin θ, u и v координаты, λ —
угол в радианах, σu и σv — параметры фильтра.

На первом этапе обработки изображения получается матрица на-
правлений каждого пикселя, которая используется для определения
направления волоска. Паралельно получается матрица, характери-
зующая вероятность принадлежности пикселя к волоску.

Используя эти две матрицы, при помощи итеративного алгорит-
ма, получаются сегменты видимых волосков.
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